Linux v praksi

Didakticni programi za GNU/Linux

V informacijski dobi se starsi kaj kmalu
srecajo z vprasanjem, kako otrokom
pravilno priblizati racunalnik. Ce se pri
tem 3e kaj naucijo, toliko boljse. Da
razblinimo stereotipe, ¢eS da je GNU/
Linux namenjen samo naprednejsim
uporabnikom in da s tem operacijskim
sistemom ni mogoce poceti nic
uporabnega, si bomo v tej Stevilki
pogledali nekaj didakticnih programoy,
namenjenih najmlajsim (in tudi tistim
malo starejSim). In kar je pri vsem
skupaj najslajse — vsi opisani programi
so seveda na voljo brezpla¢no.

PiSe: Robert Klinc
Robert.klinc@mojmikrosi

ZA NAJMLAJSE

GCompris (www.gcompris.net) je komplet
u¢nih orodij, namenjen otrokom od 2. do 10.
leta. Vsebuje ve¢ kot sto dejavnosti, ki na
razli¢ne nacine (tudi z igro) otroke vabijo k
sodelovanju, vse aktivnosti pa imajo veliko iz-
obraZevalno vrednost. Aktivnosti so povezane
v posamezne sklope, znotraj katerih otroci spo-
znavajo racunalnik (od tipkovnice do razli¢nih
gest z misko), se seznanjajo z matemati¢nimi
pojmi, znanostjo, geografijo, igrami, branjem
in drugim. Program je prilagojen namiznemu
okolju Gnome, vendar brez teZav deluje tudi z
namiznim okoljem KDE.

Izbor dejavnosti znotraj programa GCompris

Prvi vtis o programu je pozitiven in glede na
vmesnik, ki je popolnoma prilagojen otrogkim
olem (%ive barve in veliki gumbi malcke pri-
tegnejo bolj kot dolgo&asna sivina), bi si upal
trditi, da bi marsikaterega otroka prikoval pred
zaslon za dalj ¢asa. Mo#no je ustvarjanje na
tiso¢ in en nacin (na voljo so slusne vaje, mi-
selne vaje, racunske vaje, strateske igre in e
in ¥e), zato zabave res ne zmanjka prav kma-
lu. Pohvalno je, da med prevodi najdemo tudi
slovenskega, vendar pa je ta nepopoln (graf
na spletni strani orodja kaZe, da je prevedena
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komaj nekaj vec kot Cetrtina programa ali 28
%), zato je marsikatera aktivnost (zlasti tiste,
povezane z besedis¢em) za slovenske otroke
(zaenkrat) neuporabna. Se informacija za upo-
rabnike operacijskega sistema Windows — na
voljo je tudi vam.
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Zabava s Tux Paintom

Najmlajsi bodo zagotovo uZivali tudi ob igri
s programom Tux Paint (www.tuxpaint.org).
Namenjen je otrokom med 3. in 12. letom, ki
jih spodbuja k ustvarjanju s kombinacijo pre-
prostega vmesnika, Saljivih zvo&nih u¢inkom
in poskakujoge maskote, ki lahko otroke med
delom tudi vodi. Razveseljivo je, da je na voljo
slovenski prevod, prav tako obstaja razli¢ica za
operacijski sistem Windows.

Krompircek
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Oblecite pingvincka.

Zelo zabavna je tudi igrica za najmlajse
Krompiréek (v originalu Ktuberling — http://
opensource.bureau-cornavin.com/ktuberling/). V
tej igri ni zmagovalca, edini cilj je, da izbrani
lik naredimo ¢im zabavnejsi. Najmlaj$i tako
razvijajo svojo kreativnost.

UCENJE MATEMATIKE

Glede na $tevilo programov za u€enje mate-
matike lahko skoraj zagotovo trdimo, da otro-
kom povzro&a precej preglavic. Igra TuxMath
(Tux, of Math Command) dokazuje, da je lah-
ko ucenje tudi precej zabavno. Igra temelji na
arkadni klasiki Missile Command, kjer je treba
braniti svoje mesto. Pri TuxMathu je podobno,
le da v tem primeru to po¢nemo z refevanjem
matemati¢nih problemov.
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Branjenje mesta s pomocjo matematicnega
znanja - TuxMath

Igra je precej zabavna (za kar skrbita zanimiva
grafika ter zvo¢na animacija) in kmalu pritegne
tudi malce starejSe igralce. Da bi bila uporabna
SirSemu krogu uporabnikov, omogota precej na-
stavitev, s katerimi tefavnost umerimo na vsakega
posameznega igralca — mo¥no je nastaviti tako
najvecja uporabljena Stevila kot tudi operacije,
ki se pojavljajo v nalogah. Avtor je mislil tudi na
najmlajse, ki $e niso dovolj spretni s tipkovnico,
zato je mozno tudi reSevanje s pomocjo zaslonskih
Stevilk (treba je le pritisniti na pravo — odli¢no za
zaslone, ki so ob&utljivi na dotik). Zal ni na voljo
slovenskega prevoda, pa tudi sama igra se trenut-
no ne razvija, kar pa ne vpliva na uporabo.

Ko osnovne operacije otrokom ne pomeni-
jo ve¢ posebnega izziva, zatakne pa se jim pri
ulomkih, je ¢as, da se seznanijo s programom
KBruch. KBruch je programéek za vadbo ra-
&unanja z ulomki. Omogoca tiri nacine vadbe:
operacije z ulomki (moZna je izbira teavnosti
ter operacij — izbiramo lahko med uporabo se-
Stevanja/oditevanja ter mnoZenja/deljenja),
primerjavo ulomkov (ve&je/manjse), pretvorbo
(iz stevil v ulomke in nasprotno) ter vajo, kjer
je Stevilo treba razbiti na prafaktorje.
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Zelo podoben je tudi program KPercentage,
ki (kot pove %e ime) pomaga pri uéenju racu-
nanja odstotkov. Tudi ta omogoca $tiri nacine
vadbe in je v celoti preveden v slovensi¢ino,
kar mu skupaj z mnoZico nastavitev omogoca
uporabo v vseh starostnih skupinah.
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Preverjanje znanja s programom KPercentage
- ta pri uporabi sprotno preverja pravilnost
odgovorov in sesteva rezultat.

Tisti nekoliko starejsi bodo navdugeni nad
programom KmPlot, ki omogoca izris matema-
ti¢nih funkcij. Dodan ima zmogljiv matema-
ti¢ni prevajalnik, zato lahko nariSemo skorajda
vsako funkcijo. Grafe simultano izrisuje na de-
lovni povriini ter tako omogoca takoj$njo pri-
merjavo, kadar izrifemo ve¢ funkcij hkrati.

[ ] KmPlat =[]
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Izrisovalnik matematicnih funkcij KmPlot

Tudi ta program je preveden v slovens¢ino,
omogota pa marsikaj — med drugim tudi natang-
no tiskanje (v merilu), izvoz v razli¢ne grafi¢ne
formate, izvoz/uvoz v format XML in $e in Se.

IZPOPOLNIMO BESEDISCE

Da pa ne bi ponavljali samo matematike, so
na voljo tudi druga orodja, tudi za izpopolnjeva-
nje otrokovega besedii¢a. Ena zabavnejsih iger
je KHangman, klasi¢na igra »vislic«. Pri njej
otrok z ugibanjem vsake &rke posebej resuje
dano besedo. Ce
desetkrat nepra-
vilno  poskusi,
se igra konca in
beseda razkrije.

Igrajmo
se vislice
- KHangman

Razveseljivo je, da je tudi ta igra v vecini
prevedena v slovens¢ino in da je moZno ugi-
bati tudi slovenske besede. Zal tega kriterija
ne izpolnjuje igra Kanagram, ki je nekoliko
zahtevnejsa in prav tako pomaga pri razvoju
otrokovega besedis¢a.

Kanagram

lgaenohemici

namig

Vmesnik programa Kanagram

Program omogoda iskanje anagramov danih
besed. Kot %e rec¢eno, je vmesnik le delno pre-
veden, slovenskega nabora besed pa %al sploh
e ni.

ZA NEKOLIKO
STAREJSE

Seveda so na voljo tudi nekoliko zahtevne;jsi
pripomocki, namenjeni starej$im otrokom in
tudi odraslim. Zelo uporabno je denimo orodje
Kalzium, namenjeno tistim, ki imajo radi ke-
mijo. Gre za aplikacijo, ki prikazuje periodi¢ni
sistem elementov, informacije o posameznih
elementih in §¢ mnogo ve&, na nase veliko
veselje pa je program tudi poslovenjen (ved
informacij o programu lahko najdete na http://

edu.kde.orglkalzium).
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Ucenje tipkanja s programom KTouch

Naslednja zelo zanimiva aplikacija se imenu-
je KTurtle. Gre za preprosto programsko oko-
lje, zasnovano tako, da bi bilo programiranje
kar se da preprosto in intuitivno, zato je lahko
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zelo uporabno pri u€enju matematike, geome-
trije in seveda tudi programiranja. Programski
jezik, uporabljen v programu, temelji na jeziku
logo, ki se ga nekoliko starejsi bralci zagoto-
vo spomnijo e iz ¢asov, ko so po slovenskih
domovih kraljevali hisni
raunalniki Spectrum in
Commodore 64. Razve-
seljivo je, da je mogoce
ukaze za programiranje
tudi prevesti. Tako Zelijo
ustvarjalci otrokom (tudi
najmlaj§im) programira-
nje Se bolj pribliZati.
Uporaba je s pomocjo v
slovenski jezik prevedene-
ga vmesnika popolnoma
preprosta, program pa v
svoji zabavno-
. stiprecej
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Periodicni sistem elementov Kalzium

Tisti, ki se bolj zanimajo za ratunalnike, bodo
zagotovo veseli programa KTouch, ki omogoca
ulenje tipkanja. Z njim se lahko nau¢imo hi-
trega in pravilnega slepega tipkanja. Program
nas naudi pravilne postavitve prstov, omogoca
pa tudi mno¥ico testov, s katerimi lahko preve-
rimo in vadimo hitrost (in pravilnost) nasega
tipkanja. Program je precej uporaben tudi zato,
ker je preveden v sloveni¢ino in omogoca vad-
bo s slovenskimi besedili.
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Linux v praksi

nalezljiv. Ce otroka ratunalniki (in programi-
ranje) veselijo, bo ob KTurtle preZivel precej
tasa. Ce pa ga ra¢unalnik drugace ne pritegne
in ima raje naravne pojave, mu je priporoc¢ljivo
predstaviti program KStars.
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Namizni planetarij KStars

KStars je namizni planetarij, v osnovi name-
njen namiznemu okolju KDE, a seveda deluje
tudi drugje. Omogoca natan¢no grafi¢no simu-
lacijo no¢nega neba s katerega koli mesta na
Zemlji na katerikoli datum in cas. Vkljucuje
podatke o 130.000 zvezdah, planetih, Soncu,
lunah, pa tudi tiso¢ih kometov in asteroidov.
Tudi ta je preveden, pozna pa tudi podatke o
Ljubljani.

Opisanih je le nekaj najosnovnejsih progra-
mov za ulenje, ki delujejo v okolju GNU/Li-
nux. Seveda pa to Se zdale¢ ni vse — ponudba
je Se precej pestrejsa. Ce vas tovrstni programi
zanimajo, se splaca obiskati podstran spletne
strani namiznega okolja KDE (http://edu.kde.
org/) in preveriti urejen seznam didakti¢nih
programov. Se enkrat velja ponoviti, da &eprav
so programi v osnovi namenjeni delu v na-
miznem okolju KDE, brez tefav delujejo tudi
v drugih namiznih okoljih. Vsi programi na
tej strani so sestavni del paketa KDE Educati-
on, ki med drugim navdusi s tem, da je velika
velina programov v paketu prevedena tudi v
slovenski jezik. Seznam pa se tukaj ne konc&a
— posamezni programi vsebujejo tudi povezave
na druge projekte, ki zaokro%ijo ucenje posa-
meznih predmetov.

Ce pa imate namen svojim otrokom pri-
praviti ra¢unalnik, namenjen samo ucenju, je
morda smiselno premisliti o namestitvi GNU/
Linuxove distribucije Edubuntu (www.edu-
buntu.org/), katere prednost je ta, da je %e priv-
zeto prilagojena otrokom in da nas %e takoj po
namestitvi operacijskega sistema na namizju
pri¢aka mnoZica didakti¢nih programov.
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sam svoj mojster:

V preteklih Stevilkah smo spoznali
Eeejeve posebnosti, pa tudi nekatere

optimiranje prenosnika ASUS Eee, 3. del

omejitve. Seveda lahko marsikatero omejitev brez tezav odpravimo in si z
razmeroma majhnimi stroski oblikujemo prenosnik po svoji meri.

PiSe: Marko Koblar

marko.koblar@mojmikosi

ali Asusov prenosnik Eee ponuja

resni¢no precej svobode, saj je o

njegovem drobovju znanih %e pre-

cej podrobnosti. Tokrat $tevilki si
bomo ogledali $e nekaj razmeroma preprostih
posegov, ki nam bodo omogo¢ili, da iz mal¢ka
iztisnemo Se kaj vec&.

Zaradi razmeroma nizke cene, majhnih di-
menzij in solidne mehanske odpornosti je postal
Eee, ki ga imam, pravi sopotnik. Odsotnost diska
omogota poljuben poloZaj ratunalnika, ki deluje
prakti¢no brez§umno. Zato lahko mal¢ka »zlora-
bimo« tudi v vlogi bralnika elektronskih knjig,
tako da fanj namestimo enega od programov za
branje. V nafem primeru smo izbrali brezpla¢ni
Fbreader. Za nas je pomembno, da omenjeni
program deluje tudi na Windows XP in razli¢nih
distribucijah Linuxa, ki jih lahko v mal¢ka na-
mestimo. V privzetem Xandrosu je Ze name$cen
pod menijem Internet/ eBook. Vet o njem ozi-
roma o zapisih, ki jih podpira, najdete na spletni
strani  www.fbreader.orglabout.php. Pomembno
je, da program nima te¥av s pravilnim prikazom
krilatih znakov slovenske abecede (&%), za bra-
nje pa je zanimivo vrtenje besedila za 90 stopinj,
tako da lahko Eee postavimo pokonéno kot knji-
go. Se dva namiga: dragoceni prostor na zaslonu
lahko pridobimo tako, da skrijemo vrstico stanja,
menijski del pa lahko izklju¢imo/vklju¢imo s tip-
ko Enter.

Ce imamo v Eeeju names¢en Windows XP,
nam je na voljo koristen programéek AsTray.
Z njim lahko privzeto lo¢ljivost 800 x 480 pik
navidezno poveamo na 800 x 600 pik. Po po-
veCanem zaslonu se gibljemo s smernimi tip-
kami. Lo¢ljivost pa lahko tudi »resni¢no« po-
veCamo tako, da namestimo nove gonilnike.
Namig lahko najdemo na spletni strani www.
Eeelite.com/2008/01/asus-Eee-pc-virtual-resoluti-
on-solution.html . Opis pove, da pri nastavitvah
za zaslon (Control Panel/ Display/ Settings Tab/
Advanced/ Monitor) izklju¢imo privzeto aktivi-
rano moznost Hide modes that this monitor cannot
display in vnos potrdimo. Nato z omenjene strani
prenesemo posodobitev gonilnikov (Asus RZH

XP VGA Driver) in pofenemo namestitveni
program (Setup.exe). Po namestitvi izvedemo
ponoven zagon sistema. Locljivost lahko spremi-
njamo ro¢no ali s programom EeePC_RES. Zdaj
lahko brez te¥av (no ja?!) uporabljamo povetano
lo¢ljivost polnega Eejevega zaslona (pri lo¢ljivo-
sti 800 x 600 ali 1024 x768 pik) Z lo¢ljivostjo
gremo lahko tudi viSje, vendar v tem primeru
ponovno uporabljamo navidezno namizje — kar
tudi ni slabo.

Pri name$¢anju drugega operacijskega sistema
lahko naletimo na te¥avo, ko nam je zaradi (ne-
)zaznave zunanjega zaslona onemogocen dostop
do nastavitve lo¢ljivosti zaslona. V tem primeru
si lahko pomagamo s preprostim trikom. Oglej-
mo si razporeditev signalov na VGA-prikljucku:

Nozica Oznaka Pomen

1 RED video rdeca

2 GREEN video zelena

3 BLUE video modra

4 ID2 ali NC  monitor ID Bit 2

5 GND masa (HSync)

6 RGND rdea masa (red return)

7 GGND zelena masa (green return)

8 BGND modra masa (modra return)

9 KEY / + 5V +5V DDC

10 SGND sync masa (VSync)

11 IDO monitor ID Bit 0
(GND=barvni; NC=mono)

12 ID1/SDA  monitor ID Bit 1
(NC=barvni; GND=mono)

13 HSYNC

or CSYNC vodoravna sinhronizacija

(ali kompozitni)

14 VSYNC navpicna sinhrozinacija

15 ID3/SCL  monitor ID Bit 3

Ce kratko sklenemo priklju¢ka 1 in 6 (RED
in RGND) ter 3 in 8 (signal BLUE in BGND),
VGA-vmesnik »zazna« prisotnost zunanjega za-
slona. Nekateri izvedejo tovrstno modifikacijo s
kratkosti¢niki neposredno na Eeejevem VGA-
priklju¢ku. Slabost takine »izvedbe« je velja
moznost poskodbe na priklju¢ku, poleg tega je
treba pri uporabi zunanjega zaslona te kratkosti¢-
nike pazljivo odstraniti. Sam sem se zato odlogil
za uporabo moskega VGA -prikljucka, ki sem mu
odstranil vse sponke, namenjene spajkanju Zic, s
spajkalnikom pa sem izvedel potrebni povezavi.
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